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ТЕХНИЧЕСКОЙ НАПРАВЛЕННОСТИ

«ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ»

Уровень программы: стартовый (ознакомительный)
Адресат: обучающиеся 16 - 18 лет

Срок реализации программы 1 год

Составитель: 

Логинова Е. А.,

педагог дополнительного образования, 

высшая кв. категория
г. Ковров
2022 г.
Раздел 1. Комплекс основных характеристик программы

1.1 Пояснительная записка.
 Направленность программы:

Программа «Основы программирования.» является дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программой технической направленности. Уровень программы –  стартовый (ознакомительный).

Актуальность программы. 
Неотъемлемой чертой современного специалиста в области компьютерных технологий является умение разрабатывать алгоритмы и реализовывать их на компьютере, алгоритмически подходить к решению информационных задач, разбираться в терминологии программирования, представлять возможности современных языков разработки программного обеспечения. Залогом успешной разработки программного обеспечения на любом языке программирования является знание основных принципов алгоритмизации, понимание процесса работы программы, обработки компьютером машинных команд.  
Перечень нормативных документов и материалов, на основе которых составлена рабочая программа:

1. Федеральный закон от 29.12.2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»; 

2. Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 г., утверждённая распоряжением правительства Российской Федерации от 31 марта 2022 г. № 678-р;

3. Приказ Министерства просвещения РФ от 09.11.2018 № 196 «Об утверждении Порядка организации и осуществлении образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;

4. Приказ Министерства просвещения РФ от 30 сентября 2020 г. № 533 «О внесении изменений в порядок организации и осуществления образовательной деятельности по ДООП, утвержденный приказом Министерства просвещения РФ от 9 ноября 2018 г. № 196»;

5. Национальный проект «Образование» (протокол заседания Президиума Совета при Президенте РФ по стратегическому развитию и национальным проектам от 24.12.2018 г. № 16).

6. Федеральный проект «Успех каждого ребенка» (протокол заседания проектного комитета по национальному проекту «Образование» от 7.12.2018 г. № 3.

7.  Письмо Минобрнауки от 18.11.2015г. № 09-3242 «Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы), разработанные Минобрнауки России совместно с ГАОУ ВО «Московский государственный педагогический университет», ФГАУ «Федеральный институт развития образования» и АНО дополнительного профессионального образования «Открытое образование»;

8. Распоряжение правительства РФ от 29.05.2015 № 996-р «Стратегия развития воспитания в РФ на период до 2025 года»;

9. Концепция духовно-нравственного развития и воспитания личности гражданина России от 2009 г.;

10. Распоряжение Администрации Владимирской области от 9.04.2020 г. № 270-р «О введении системы ПФДО на территории Владимирской области»;

11. Приказ управления образования № 284 от 6 июля 2020 г. «О реализации распоряжения департамента образования администрации Владимирской области от 30.06.2020 г. № 717 «Об исполнении постановления администрации Владимирской области от 09.06.2020 г. № 365;

12.  Постановление администрации г. Коврова № 1009 от 15.06.2020 г. «Об утверждении программы ПФДО детей в г. Коврове»;

13. Санитарные правила СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи», утвержденные Постановлением Главного государственного санитарного врача РФ от 28.09.2020г. № 28.

14. Положение о дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программе педагога МБОУ СОШ №24.

Своевременность
Состоит в изучении программирования в игровой, увлекательной форме, используя разные среды программирования, обусловлена тем, что оно поможет формированию алгоритмического мышления, будет формировать научное мировоззрение школьников именно этой возрастной группы. Занятия по программе «Нескучное программирование» подготовит их к более успешному усвоению базового и профильного курса «Информатика и ИКТ» в старших классах.

Адресат программы. 

Программа предназначена для детей 16-18 лет. Предполагаемый состав групп - разновозрастной. 

Объем и срок освоения программы.

Срок реализации программы составляет 1 год (9 месяцев) Общее количество часов - 36. Занятия начинаются с 1 сентября до 31 мая. 

Форма обучения – очная, очно-заочная формы обучения (Закон №273-ФЗ, гл.2, ст.17, п. 2).  Занятия проводятся групповые, сводные (несколько групп).
Режим занятий:

Занятия проводятся с группой детей в количестве 10-20 человек один раз в неделю, занятие длится 40 минут.

Новизна
Программа разработана   для учащихся, которые сами стремятся научиться программированию.  При этом   дети не только разного возраста, но и имеют разные стартовые способности.
Особенности организации образовательного процесса.
· теоретический материал подается небольшими порциями с использованием игровых ситуаций;

· для закрепления и проверки уровня усвоения знаний применять рефлексивные интерактивные упражнения;

· практические задания составлять так, чтобы время на их выполнение не превышало 20 минут;

· практические задания могут включать в себя работу с готовым проектом на редактирование скрипта, на дополнение скрипта командами, на сборку скрипта самостоятельно;

· работу по созданию глобальных творческих проектов следует начинать с разъяснения алгоритма разработки проектов, адаптированного под возраст младших школьников.

1.2. Цели и задачи

Цель программы

формирование у обучающихся базовых представлений о языках программирования, алгоритме, исполнителе, способах записи алгоритма.

Задачи программы:

Метапредметные:

· способствовать развитию критического, системного, алгоритмического и творческого мышления;

· развивать внимание, память, наблюдательность; познавательный интерес;

· развивать умение работать с компьютерными программами и дополнительными источниками информации;

· развивать навыки планирования проекта, умение работать в группе. 

Личностные:

· формировать положительное отношение к информатике и ИКТ;

· развивать самостоятельность и формировать умение работать в паре, малой группе, коллективе;

· формировать умение демонстрировать результаты своей работы. 

 Предметные:
· изучение основных базовых алгоритмических конструкций;

· знакомство с понятием переменной и команды присваивания;

· овладение навыками алгоритмизации задачи;

· овладение понятиями класс, объект, обработка событий;

· освоение основных этапов решения задачи;

· формирование навыков разработки, тестирования и отладки несложных программ;

· знакомство с понятием проекта, его структуры, дизайна и разработки;

· освоение навыков планирования проекта, умение работать в группе;

· выработка навыков работы в сети для обмена материалами работы;

· предоставление возможности самовыражения в компьютерном творчестве.

Цель и задачи программы соответствуют региональным и муниципальным социально–экономическим и социокультурным потребностям и проблемам. 

1.3. Содержание программы 
Учебно-тематический план

	№ п/п
	Тема занятий
	Форма аттестации
	Количество часов

	
	
	
	Всего
	Теория
	Практика

	  1
	Введение. Техника безопасности. Введение  в программирование
	Педагогическое наблюдение
	1
	1
	0

	2
	Исполнитель и его среда программирования (среда, управление при помощи команд)
	Педагогическое наблюдение
	1
	1
	0

	3
	Циклы. 
	Самостоятельная работа
	2
	1
	1

	4
	Условный оператор.
	Самостоятельная работа
	2
	1
	1

	5
	Проект «Спам»
	Педагогическое наблюдение
	2
	1
	1

	6
	Онлайн турнир «Программируй вместе с нами». 
	Педагогическое наблюдение
	1
	0
	1

	7
	Переменные  и арифметические выражения
	Самостоятельная работа
	1
	1
	0

	8
	Диалоговые программы
	Самостоятельная работа
	1
	1
	0

	9
	Проект «Алгоритмы вокруг нас»
	Педагогическое наблюдение
	2
	1
	1

	10
	Процедуры 
	Самостоятельная работа
	2
	1
	1

	11
	Методы составления программ
	Педагогическое наблюдение
	1
	1
	0

	12
	Проект – соревнование «Самая быстрая программа».
	Самостоятельная работа
	1
	0
	1

	13
	Проект «Моя онлайн-игра».
	Педагогическое наблюдение
	1
	0
	1

	
	Итого
	
	18
	10
	8


Содержание программы

Тема 1: Введение в программирование
ТБ, правила поведения. 

Вводные сведения о программировании. Применение. Знакомство с современными языками программирования. Техника безопасности.

Тема 2: Исполнитель и его среда программирования.
Практика: знакомство со средой программирования и системой команд Исполнителя.

Тема 3: Циклы 

Теория: жизненные ситуации повторяющихся действий; понятие циклического алгоритма; СКИ (система команд исполнителя), осуществляющая повторение.

Практика: решение задач в среде Исполнителя с использованием цикла.

Тема 4: Условный оператор

Теория: жизненные ситуации выбора; виды ветвлений (полные, неполные); СКИ (система команд исполнителя), осуществляющая ветвление.

Практика: решение задач на ветвление в среде Исполнителя.

Тема 5: Проект «Спам»

Теория: понятие «Спам»; жизненные ситуации.

Практика: определить, как система распознает спам, анализируя результаты работы. 
Тема 6: Онлайн - турнир «Программируй вместе с нами».
Теория: понятие быстрого программирования.

Практика: программирование различных алгоритмов.

Тема 7: Переменные  и арифметические выражения

Теория: понятие переменной, выражения; арифметические операции; разделы программы.

Практика: создание программ с описанием разделов.

Тема 8: Диалоговые программы

Теория: Входные данные; обработка; результат; общий вид команды.

Практика: создание программ с использованием команд ввода/вывода.

Тема 9: Проект «Алгоритмы вокруг нас».
Теория: способы и формы записи алгоритмов; блок-схемы; общий вид линейных, разветвляющихся и циклических алгоритмов.

Практика: составление алгоритмов различных жизненных ситуаций.

Тема 10: Процедуры

Теория: зачем нужны процедуры; правила использования процедур; процедуры с параметрами.

Практика: разбиение сложной задачи на простые подзадачи; процедурное программирование.

Тема 11: Методы составления программ

Теория: метод «Сверху вниз»; его достоинства и недостатки; метод «Снизу вверх»; его достоинства и недостатки; комбинированный способ.

Практика: создание программ разными методами.

Тема 12: Проект – соревнование «Самая быстрая программа».
Теория: время выполнения каждой программы; каких команд надо избегать на олимпиадах и почему.

Практика: решение олимпиадных задач.

Тема 13: Проект «Моя онлайн-игра».
Поведение итогов. Анализ участия в соревнованиях. Защита индивидуальных и коллективных проектов. 

Подведение итогов организовано так, чтобы учащиеся испытали удовлетворение от проделанной работы, от преодоления возникших трудностей и познания нового. 

1.4. Планируемые результаты
Метапредметные
· умение самостоятельно планировать пути достижения целей, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач;

· умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата;

· умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее решения;

· умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач;

· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

· умение организовывать учебное сотрудничество совместную деятельность с учителем и сверстниками;

· формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий (далее ИКТ-компетентности.

Личностные
· формирование ответственного отношения к учению;

· формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной, творческой и других видов деятельности.

В части развития предметных результатов наибольшее влияние изучение курса оказывает:

· на формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей с использованием соответствующих программных средств обработки данных;

· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умение соблюдать нормы информационной этики и права.
Предметные
По окончании обучения учащиеся должны знать:

· правила безопасной работы;
· основные базовые алгоритмические конструкции;

· что такое переменная, команда, компилятор и интерпретатор;

· как решать простые алгоритмизации задачи;

· основные этапы решения задачи;

· как разработать, протестировать и отладить несложную программу.

уметь:
- принимать или намечать учебную задачу, ее конечную цель;
- планировать ход выполнения задания;
- рационально выполнять задание;
- создавать простые программы;

- прогнозировать результаты работы;
- корректировать программы при необходимости; 

- высказываться устно в виде сообщения или доклада;

- высказываться устно в виде рецензии ответа товарища.

Раздел 2. «Комплекс организационно-педагогических условий»

2.1. Календарный учебный график.

· Количество учебных недель – 36;

· Количество учебных дней – 1 час в неделю;

	№ п/п, дата
	Раздел, тема занятия
	Форма проведения занятия
	Общее кол-во часов.

Время проведения занятия
	Место

проведения
	Форма контроля

	1
	Введение. Техника безопасности. Введение  в программирование
	Беседа
	1
	аудитория
	Теоретическое занятие



	2
	Исполнитель и его среда программирования (среда, управление при помощи команд)
	Комбинированное занятие
	1
	аудитория
	Теоретическое занятие



	3
	Циклы. 
	Комбинированное занятие
	2
	аудитория
	Педагогическое наблюдение

	4
	Условный оператор.
	Комбинированное занятие
	2
	аудитория
	Индивидуальный опрос

Педагогическое наблюдение

	5
	Проект «Спам»
	Практическое занятие
	2
	аудитория
	Опрос,

Педагогическое наблюдение

	6
	Онлайн турнир «Программируй вместе с нами». 
	Беседа
	1
	аудитория
	Опрос,

Педагогическое наблюдение

	7
	Переменные  и арифметические выражения
	Практическое занятие
	1
	аудитория
	Опрос,

Педагогическое наблюдение

	8
	Диалоговые программы
	Практическое занятие
	1
	аудитория
	Опрос,

Педагогическое наблюдение

	9
	Проект «Алгоритмы вокруг нас»
	Комбинированное занятие
	2
	аудитория
	Индивидуальный опрос

Педагогическое наблюдение

	10
	Процедуры 
	Комбинированное занятие
	2
	аудитория
	Индивидуальный опрос

Педагогическое наблюдение

	11
	Методы составления программ
	Беседа
	1
	аудитория
	Теоретическое занятие



	12
	Проект – соревнование «Самая быстрая программа».
	Практическое занятие
	1
	аудитория
	Опрос,

Педагогическое наблюдение

	13
	Проект «Моя онлайн-игра».
	Беседа
	1
	аудитория
	Теоретическое занятие




2.2. Условия реализации программы

Учебно-методическое, информационное обеспечение – наглядно-дидактический материал: программа, методические пособия для проведения занятий, инструкционные карты, справочные таблицы, практические упражнения, комплексы упражнений для снятия психофизического напряжения, сборник электронных тестов, сборник заданий для тематического контроля.

Информационные средства обучения: 

1. Поляков К.Ю. Алгоритмы и исполнители. – СПб, 2000-2010. 

2. http://kpolyakov.spb.ru. 

Технические средства обучения: 

1. Компьютеры. 

2. Проектор. 

3. Принтер. 

Программное обеспечение: 

1. Операционная система Windows XP. 

2. Пакет Microsoft Office. 

Программа «Исполнители» работает под управлением операционной системы Windows. После разархивации программа сразу же находится в работоспособном состоянии и не требует никаких дополнительных настроек. Справочная система построена в виде сжатого гипертекста в формате HTML.

Материально-техническое обеспечение

Занятия проводятся в кабинете информатики, который обеспечен следующей материальной базой: 15 ноутбуков, 1 проектор и экран, 1 интерактивная панель, стенды, парты, стулья, доска, шкафы.

Кадровое обеспечение 

Преподаватель – педагог дополнительного образования.
2.3. Формы аттестации
В образовательной программе предусмотрены такие виды контроля:

· входной (проверка знаний на начальном этапе обучения);
· текущий (проверка знаний, умений, навыков процессе занятия, устным или практическим опросом);

· тематический (проверка путем блиц-опроса или творческого задания);
· индивидуальная проверка (выполнение импровизационного задания, индивидуальное исполнение);

2.4.  Оценочные материалы

- Для оценки уровня воспитанности (овладение когнитивными навыками) применяется методика «Диагностика личностного роста» (В.П.Степанов), 

-  для оценки уровня развития, уровня освоения морально-нравственных понятий применяется методика – И.В. Кулешова, Д.В. Григорьева;

2.5.  Методические материалы.

- особенности организации образовательного процесса –занятия по программе проводятся в очно-заочной (дистанционной) форме.

- Методы обучения:

Для успешной реализации программы и достижения положительных результатов у воспитанников предполагается применять следующие методы работы:

· видео материалы;

· книги и пособия по изучению данного предмета;

· методы устного изложения учебного материала, 

· обсуждения изученного материала;

· методы беседы - стимулирующие работоспособность учеников, развивающих интерес к предмету;

· метод объяснения;

· метод умелого сочетания разных приемов и способов педагогического

воздействия (прослушивание текстов и просмотр видеозаписей с обсуждением)

- формы организации образовательного процесса – индивидуально-групповая, и групповая.

2.6. Список использованной литературы 

Список литературы для педагога

1. Бессмертный, И. А. Системы искусственного интеллекта: учеб. пособие для СПО / И. А. Бессмертный. — 2-е изд., испр. и доп. — М.: Издательство Юрайт, 2018. — 130 с.

2. Гниденко, И. Г. Технология разработки программного обеспечения: учеб. пособие для СПО / И. Г. Гниденко, Ф. Ф. Павлов, Д. Ю. Федоров. — М.: Издательство Юрайт, 2017. — 235 с.  

3. Гордеев, С. И. Организация баз данных в 2 ч. Часть 2: учебник для вузов / С. И. Гордеев, В. Н. Волошина. — 2-е изд., испр. и доп. — М.: Издательство Юрайт, 2019. — 501 с.  

4. Жмудь, В. А. Моделирование замкнутых систем автоматического управления: учеб. пособие для академического бакалавриата / В. А. Жмудь. — 2-е изд., испр. и доп. — М.: Издательство Юрайт, 2019. — 128 с.  

5. Зыков, С. В. Программирование. Объектно-ориентированный подход: учебник и практикум для академического бакалавриата / С. В. Зыков. — М.: Издательство Юрайт, 2019. — 155 с.  
Список литературы для родителей и учащихся

1. Иванов, В. М. Интеллектуальные системы: учеб. пособие для СПО / В. М. Иванов; под науч. ред. А. Н. Сесекина. — М.: Издательство Юрайт, 2019. — 93 с.  

2. Кубенский, А. А. Функциональное программирование: учебник и практикум для академического бакалавриата / А. А. Кубенский. — М.: Издательство Юрайт, 2019. — 348 с.  

3. Кудрина, Е. В. Основы алгоритмизации и программирования на языке c: учеб. пособие для СПО / Е. В. Кудрина, М. В. Огнева. — М.: Издательство Юрайт, 2019. — 322 с. 

4. Кудрина, Е. В. Основы алгоритмизации и программирования на языке c: учеб. пособие для бакалавриата и специалитета / Е. В. Кудрина, М. В. Огнева. — М.: Издательство Юрайт, 2019. — 322 с.  

5. Кудрявцев, К. Я. Методы оптимизации: учеб. пособие для вузов / К. Я. Кудрявцев, А. М. Прудников. — 2-е изд. — М.: Издательство Юрайт, 2019. — 140 с.  
